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Visionare, Wissensc haftlet,
Erfinder, interessante Menschen

L hekannte und Leute wie
du - begeistern dich mit

r/
/t Freu dich auf die Zukunft

/. & denn kreative Leute haben
7 immer eine Zukunft

Wie immer: Tolle Spitzenpr?is_e"
beim Quiz, beim Mal- und Krea.nwta:y
wettbewerb! Mach mit! Gewinn mit!

ahmeunterlagen fir alle Scht‘ileri‘nnen und Schiiler
en 1-13 gibt’s jetzt. Los, hol sie dir!

@ Der Kreativitatswettbewerb

29. INTERNATIONALER
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ir sind

inren Geschichten. In unseren
Teilnahmeunterlagen
entdeckst du Visionen,
die eines Tages Wirklich
keit werden kannen.
Etliches davon wirst du
noch selbst erleben

Unsere Region. lhre Bank.

Male, was dich an deiner Zukunft am
meisten interessiert, begeistert, fasziniert
- was fiir dich das Wichtigste ist!

SchlieB die Augen, wir fliegen im Raumschiff mit
Lichtgeschwindigkeit in die Zukunft, ins nichste
Jahrhundert.

Mach die Augen auf! Sieh dir die Menschen an! Was
machen sie Neues im Jahr 2020? Wie verstindigen
sie sich? Welche Verkehrsmittel benutzen sie? Wo
und wie arbeitest du? Was machst du in deiner
Freizeit, in den Ferien? Was ist neu, was ist anders
als heute?

Welche Zukunftstraume der Menschen sind bereits
wahr geworden? Was glaubst du, leben dann
Menschen auf dem Mars? Gibt es Fabriken auf dem
Meeresboden? Haben alle Arbeit? Werden alle satt?
Sind alle Menschen dieser Welt Freunde geworden?

Male uns dein Bild!
Die Spielregeln:

Mitmachen konnen alle vom 1. bis 13. Schuljahr,
Nichtschiiler bis 18 Jahre. Jeder darf nur ein selbst
gemaltes Bild (keine Gruppenarbeit) abgeben, und
zwar bei deinem Lehrer oder der Bank, die dieses
Malblatt ausgegeben hat. Die Malarbeiten werden

;Btschreibunq deines Bildes: (Was ist dir wichtig?)

Altersgruppe: Bewertung:
'] 1. und 2. Schuljahr Ortsebene
| 3. und 4. Schuljahr Kreisebene

| 5. bis 7. Schuljahr Landesebene

8. bis 10. Schuljahr Bundesebene

111, bis 13. Schuljahr International

von neutralen Jurys auf Orts-, Landes-, Bundes- und
internationaler Ebene bewertet. Die jeweils besten
Arbeiten werden weitergereicht. Du versicherst mit
der Abgabe deiner Arbeit, dass du sie selber gemalt
und nicht kopiert hast. Du gibst uns das Recht zur
Veroffentlichung. Eine Riickgabe der Malarbeiten
ist nicht moglich. Die Gewinner werden benachrich-
tigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Kinder von
Mitarbeitern einer Genossenschaftsbank kdnnen
ebenfalls teilnehmen. lhre Arbeiten werden jedoch
getrennt bewertet.

Dreht ein Video: Blick in die Zukunft

Habt ihr Visionen? Kénnt ihr euch Dinge vorstellen,
die in Zukunft anders sein werden als heute?
“Beamt” euch in die Zukunft! Fiir Future-TV dreht
ihr den Beitrag: Blick in die Zukunft. Wie sieht eure
personliche Zukunft aus? Denkt nicht nur an das,
was in der groBen weiten Welt, im Weltall passiert,
sondern auch an eure Umgebung, eure Heimat, eure
Familie. Auf euren personlichen visionaren Blick in
die Zukunft sind wir gespannt.

Teilnahmebedingungen:

Mitmachen konnen alle Schiiler vom 5. bis zum 13.
Schuljahr. Maximale Lange des Beitrags 5 Minuten.
Die Kassette soll nur mit eurem Wettbewerbsbeitrag
bespielt und an den Anfang zurlickgespult sein. Seid

Name, Vorname:

StraBe:
PLZ | Wohnort:
Geburtsdatum:
Schule:
| Platz
~ Platz Deine Bank:
Platz
Platz
Platz

fair, verwendet keine Konserven. Konzipiert und
| dreht im Zeitraum des Wettbewerbs. Vergesst nicht,
| auf eurer Kassette einen Aufkleber mit Titel, Vorna-
me, Name, Schule, Klasse, Strafe, PLZ/Ort des An-
| sprechpartners anzubringen. Auf ein Beiblatt
schreibt ihr die Namen und das Alter aller Teilneh-
- mer. Wenn ihr wollt, auch die Tatigkeit des Einzel-
nen, zum Beispiel Idee, Kamera, Regie . . . ihr erhal-

| tet eure Einsendungen zuriick.

l _
Gehort ihr zu den Computer-Freaks? Dann sind
Datenautobahn und Internet fiir euch alte Bekann-
te. Sie werden immer wichtiger - fiir den Beruf, das
tagliche Leben und fiir Informationen. Uns interes-
siert, welche Visionen, ldeen habt ihr denn zum
Thema "Die Zukunft gestalten”? Zeigt sie uns so, wie
wenn ihr sie auf die Datenautobahn senden wolltet!
So wird bewertet! Zeigt, wie ihr mit diesem Medium
umgehen konnt. Wir bewerten Ideen, die Kreati-

vitdt, Navigation, das Screen-Design, die Multi-
media-Elemente und Applikationen.

Teilnahmebedingungen:

Mitmachen konnen alle Schiiler vom 5. bis zum 13.
Schuljahr. Wenn ihr mit einem Web-Server verbun-
den seid (liber Schule oder privat), sendet ihr einen
Ausdruck der Seiten und eure Internet-Seiten ein.
Vergesst nicht, Vorname, Name, Schule, Klasse,
StraBe, PLZ/Ort des Ansprechpartners (bei Gruppen-
arbeiten - sonst eure Anschrift) anzugeben. Auf
einem Beiblatt nennt ihr bei Gruppenarbeiten die
“Mitarbeiter" und begriindet eure Zukunftsvisionen.

Annahmeschluss:

Annahmeschluss fiir deine Arbeit ist:
Freitag, 5. Mdrz 1999

Klasse:



